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Om mig

* Uddannet Cand.Merc på CBS (2006)
* Arbejdet med linux­sysadmin & udvikling siden '99
* Formand i DKUUG
* Bestyrelsesmedlem i DIFO
* Selvstændig konsulent (and always looking for gigs)
* svenne@krap.dk
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DEL 1: Hvorfor versionsstyring



  

Hvorfor versionsstyring

Vi har mange filer, som vi ønsker at have 
historik på.

Har du nogensinde haft filer kaldet: 
­ somedocument­1.odt
­ somedocument­2.odt
­ somedocument­2009­07­18.odt
­ index2.html
­ indexny.html 

Så kender du problemet!



  

Hvorfor versionsstyring

Et versionsstyringssystem (version control system = 
vcs) er et stykke software, der løser dette problem for 
os.

Nu kan vi bede datamaten om at holde styr på de 
mange versioner af vores fil(er). 

… men mere herom senere...



  

DEL 1: verssionsstyringens historie



  

Historien

“The early software configuration 
management process was manual [...] 

The "checkout" process often 
consisted of writing the developer's 

name on a paper or blackboard next to 
the module name. "Checkin" was 

accomplished by erasing the name. “
http://www.daveeaton.com/scm/CMFAQ.html#GQhist



  

Historien – den tidlige del

Sene 1950'er / tidlige 1960'er: (mainframe)
­ CDC UPDATE
­ IBM IEB_UPDATE

Circa 1972: diff
1972: SCCS (enkelt fil niveau)
1980'erne: RCS (stadigvæk enkeltfiler)
1980­1985: patch
1986: cvs



  

Historien – den moderne del

2000: Subversion (=bedre CVS)

2001: arch (afdødt) (første distribuerede)
????: monotone

2002: darcs

2005: mercurial (hg)
2005: git
2007: bazaar (bzr)



  

DEL 2: forskellige typer versionsstyring



  

Model
● Stand alone (sccs, rcs) … forældet

– Man arbejder lokalt

● Client­Server (cvs, svn)

– Central repo har den “officielle version”

– Ingen arbejde uden adgang til repos

● Distributed (arch,monotone,darcs,hg,bzr,git)

– Alle repos er identiske (teknisk), nogle kan 
have social magt (linus' kernel træ fx.)

– Offline nemt, da man har fuld repo



  

Arbejdsform

● Locking
– “checkout” inden rettelser

– Filen låst for andre

– Efter rettelser “checkin” 

– (emulerer tavlen fra 1940'erne)

● Merging
– Ingen låsning

– Simultane rettelser skal merges

– Normalt forsøges auto­merge, ellers manuelt



  

Lagring

● Changeset
– Set af ændringer fra version n til n+1

● Snapshot
– Sæt af filer på et givet tidspunkt (fx. n)



  

Addressering
● Path addressable

– Filer gemmes som 
“/somedir/somedir2/somefile”

– Renames kræver explicit support (typisk 
uuid)

● Content addressable (for snapshots)
– Der laves en hash af data

– Data gemmes på baggrund af hash

– Filnavn mm. betragtes som meta­info

– Renames induceres (git)



  

DEL 2: nuværende systemer



  

Subversion
● Client/Server system

● “Better CVS”

● Begyndt 2000, self­hosted 2001

● Atomic commits

● rename/copy/move support

● http (webdav+deltav) kommunikation

● svn / svn+ssh

● Supporteret i mange IDE'er

● Multiplatform



  

Mercurial (hg)

● Distribueret 
● Python, multiplatform
● Revisioner identificeret ved SHA1
● HTTP eller SSH kommunikation
● Sourcecode hosting: savannah, sf.net, 

googlecode
● Bruges af: 

Mozilla,OpenJDK,Xen,ABP,Dovecot, mutt mf.



  

Bazaar (bzr)

● Distribueret
● Sponsoret af Canonical 
● Python, multiplatform
● Revisioner identificeret ved int (1,2,3,..)
● Sourcecode hosting: savannah, sf.net, 

launchpad
● Bruges af: ubuntu, mailman, mysql



  

DEL 3: GIT



  

git
● Distribueret

● “sponsoreret” af Linus & Linux

● C & shell­scripting  (dog er shell scripting på vej ud). 
POSIX, lidt besvær ved Windows

● Revisioner via sha1

● Sourcecode hosting: github, gitorious, savannah, 
sf.net

● Projekter: kernel, Perl, Gnome,Samba,Xorg,Qt, OLTP, 
VLC,Wine,ROR,Android, ffmpeg,rsync, fedora, x264 
m. m. f



  

Git workflows

Billeder fra http://whygitisbetterthanx.com

Mange forskellige workflows:

http://whygitisbetter/


  

Git storage datatyper

● blob (fildata, ingen metadata), 
identificeret ved sha1

● tree (bibliotek) indeholder “filnavn”,bits 
(x), og sha1. Er selv identificeret ved sha1. 
Et tree kan indeholde andre trees (subdirs)

● commit indeholder, root­tree, timestamp, 
log­message, parents

● tag indeholder sha1 på andet, og metadata 
(fx. signatur)



  

Git storagetyper eksempel



  

informationsflow



  

Porcelain & Plumbing

To typer funktionalitet i git:
* porcelain = funktionalitet beregnet til 
slutburgeren

* plumbing = funktionalitet beregnet som 
“underleverandør” til andet funktionalitet



  

Hands-on

Git er i rivende udvikling.
Kør git --version
Current er 1.6.3.3



  

Initial setup

git config --global user.name "Svenne Krap"
git config --global user.email "svenne@krap.dk"
git config --global user.signingkey 0x9BEF4442
git config --global color.ui auto



  

Sole developer

Setup:
mkdir gulliver
cd gulliver
git init
$EDITOR .gitignore
git add .gitignore
git commit -m “added gitignore”



  

Sole developer

Working
$EDITOR part1.txt ....
git add .
git commit -m “added part1”

Checking differences
$EDITOR <files>
git status
git diff <file>



  

tip

git add -p <file>

Lader brugeren vælge chunk for chunk om 
ændringen skal tilføjes til index (og dermed 

klargøres til commit).



  

Undo, undo, undo
Fjern fil fra index
git reset <fil>

Fjern ændringer i workdir
git checkout -- <fil>
git reset --hard

Undo commit
git revert <sha1>/HEAD

Tilføj en glemt fil
git commit --amend



  

Branch & merge
Lav branch
git checkout -b newbranch head

Se aktive branches
git branch

Se status af branches
git show-branch

Merge newbranch til head:
git checkout HEAD
git merge newbranch
git branch -d newbranch



  

Gem ændringer

Man kan kun ændre branch når WD er clean.

Man kan dog stashe uncommitted ændringer.

git stash save “sometext”
git stash list
git stash apply



  

Sole dev med public repo

På host:
mkdir myrepo && cd myrepo
git init --bare

På client:
git remote add --mirror publrepo 

ssh://...
....
git commit ...
git push remote



  

Flere udviklere
Setup
git remote add publicrepo …
git remote add friendrepo ...

Arbejde
....
git commit
git push publicrepo
git pull friendrepo
(resolve conflicts)
$EDITOR files
git push publicrepo



  

Repo vedligehold

Jævnligt bør man køre:
git fsck
git repack
git gc



  

Internet dæmon

Simpel:
git daemon
Typisk read-only access til repos, hvor filen 
“git-daemon-export-ok” findes.

Avanceret:
Værktøjet gitosis kan styre read/write adgang 
på et ssh-key niveau med kun een shell-
adgang.



  

Serve r/o by HTTP

Kræver ikke andet end statisk http-dæmon

På server:
cd proj.git
git --bare update-server-info
chmod a+x hooks/post-update

Post-update skal måske omdøbes fra post-
update.sample



  

Hosting ude I byen

http://www.github.com

Fancy Web-2.0 web-baseret service.

Gratis for open source projekter
Ellers http://github.com/plans

http://www.github.com/
http://github.com/plans


  

Lær mere

man gittutorial
man gittutorial-2
man gitworkflows

man git-<command>
http://git-scm.com/

http://book.git-scm.com/
+ Google

http://book.git-scm.com/

	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30
	Slide 31
	Slide 32
	Slide 33
	Slide 34
	Slide 35
	Slide 36
	Slide 37
	Slide 38
	Slide 39
	Slide 40
	Slide 41

